
臺北市立復興高級中學 1 1 2 學年度 2 學期教學進度表 

學科/科目 生活科技(基本設計) 
任課 

教師 
朱晶明 

適用版本、

教材 
自編 

線上教學平臺 

Google 

Classroom 

(如有需要，自

行填寫) 

任 課 班 級 118 

代碼 ozbbuqe 

連結 https://meet.google.com/cdk-wsvg-wue 

教學目標 

一、學生能具備藝術感知、創作與鑑賞能力，將藝術與科技結合，應用於藝術生

活中。 

二、培養學生體會藝術文化之美，透過生活美學的省思，豐富美感體驗，培 

養對美善的人事物，進行賞析、建構與分享的態度與能力。 

三、善用科技、資訊與多元新媒體於藝術學習的成果表現，培養媒體分析能力、 

      思辨科技與問題解決能力。 

教學方式 電腦廣播操作說明 實例說明  

成績計算比例 
平時成績（含操作、出席狀況與作業）70﹪ 

術科考試成績  30﹪ 

線上學習資源 
Photopea | Online Photo Editor.  https://www.photopea.com  

Rhino   https://www.rhino3d.com/tw/download/ 

週 次 日 期 教 學 進 度 學 生 可 自 學 的 學 習 內 容 

1 

01/19~01/25 

（1/19補 4/22 (一)班 

1/23補 4/23 (二)班 

1/24補 4/24(三)班 

1/25補 4/25(四)班） 

學期作業檢討  

2 
02/16~02/17 

（2/17補 2/15 (四)班） 

開學週~課程介紹  

3 
02/19~02/23 

(2/22第 1次分科測驗模擬考) 

雷雕時鐘草圖繪製 1  

4 
02/26~03/01 

（2/28和平紀念日放假） 

（2/28和平紀念日放假）  

https://meet.google.com/cdk-wsvg-wue
https://www.photopea.com/
https://www.rhino3d.com/tw/download/


5 03/04~03/08 雷雕時鐘草圖繪製 2  

6 03/11~03/15 雷雕時鐘草圖繪製 3 單號作業 1 

7 

03/18~03/22 

（3/21~3/22第 1次段考(高三考 3/21

一天)） 

雷雕時鐘草圖繪製 4 雙號作業 1 

8 
03/25~03/29 

(3/26~3/29高二教育旅行) 

校外教學~寫生  

9 
4/01~4/05 

（4/4、4/5 兒童節、掃墓放假） 

AI 虛擬美術館製作 1 體驗課程 1 

10 4/08~4/12 AI 虛擬美術館製作 2  

11 4/15~4/19 空拍機實務 1 體驗課程 2 

12 

4/22~4/26 

(4/22~4/25全國中等學校運動會停課，

1/19~1/25補課) 

(4/22~4/25全國中等學校運

動會停課，1/19~1/25補課) 

 

13 
4/29~5/03 

（4/30高三期末考） 

空拍機實務 2 體驗課程 3 

14 
5/06~5/10 

（5/8第 2次分科測驗模擬考） 

AI 虛擬美術館製作 3 體驗課程 4 

15 
5/13~5/17 

(5/13~5/14高一高二第 2次段考) 

雷雕時鐘 AI(Illustrator)製作 1 依照相對應的軟體進行操作 

16 5/20~5/24 校慶美展佈展與彩排  

17 
5/27~6/01 

（6/1校慶(6/11補假)） 

雷雕時鐘 AI(Illustrator)製作 2 依照相對應的軟體進行操作 

18 
6/03~6/07 

(6/3畢典) 

雷雕時鐘 AI(Illustrator)製作 3 單號作業 2 

19 

6/10~6/14 

（6/10端午節放假 

 6/11補假(6/1 校慶)） 

雷雕時鐘 AI(Illustrator)製作 4 雙號作業 2 



20 6/17~6/21 作品檢討與修正 作業 3 

21 
6/24~6/28 

（6/26~6/27高一高二期末考） 

期末考週  

 


